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DESCRIEREA MOBILITAIII:

In perioada 29 octombrie — 4 noiembrie 2023, am participat la mobilitatea Erasmus +

,,From STEM/STEAM Education a New Learning Approach” derulata in Atena, Grecia.

Cursul a propus o abordare completa si complexa a celor doua concepte STEM si STEAM
prin intermediul carora procesul de invatare integrata se extinde de la domeniile stiintifice la cele

socio-umane.

Intrucét disciplina pe care o predau este limba francezd, preocuparea mea recurenta a fost pe
de o parte aceea de a descoperi si utiliza platforme care sa permita utilizarea documentelor audio
autentice in limba franceza, pentru a exploata competenta de exprimare orald intr-o limba straina,

cat si integrarea resurselor digitale in proiecte de tip STEAM.

Resursele digitale utilizate in timpul cursului si cdrora le-am gasit aplicabilitate In cadrul

activitdtilor didactice scolare si extrascolare sunt:

e TRELLO - nhttps:/ftrello.com/,  aplicatie gratuitd, foarte populardi pentru
un management eficient al proiectelor; cu ajutorul lui Trello, utilizatorii pot sa isi
organizeze eficient timpul si sa administreze numeroase proiecte alaturi de colegii de
echipa, toti avand acces la “organizator” si putnd face orice modificari doresc;

e SCREENCAST.MATIC - https://screenpal.com/ — aplicatie care permite adaugari de
comentarii audio si video pentru materialele utilizate;

e EDPUZZLE -https://edpuzzle.com/- platforma online care permite profesorilor sa
transforme orice videoclip existent intr-o lectie interactiva; profesorul poate incarca un
videoclip de pe YouTube sau din diverse alte surse, apoi poate adauga intrebari si
adnotari pe toata durata clipului;

e GENIALLY -https://genial.ly/ - este un instrument bazat pe web, disponobil gratuit,
care permite crearea de infografice animate, prezentari interactice si jocuri de evadare;

e BLOOKET —https://www.blooket.com/ aplicatia permite crearea de jocuri interactive
de carti, in special pentru clasele primare si gradinita



https://trello.com/
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Utilizarea acestor instrumente digitale si-a dovedit ulterior eficienta prin:

gestionarea eficientd a timpului;

ridicarea standardelor competentelor digitale;

diversificarea metodelor de predare-invatare-evaluare;

utilizarea metodelor interactive de predare-invatare, centrate pe competentele cheie, in
vederea lucrului eficient cu elevii din categoriile cu risc;

atractivitatea activitatilor prin promovarea interdisciplinaritatii si trasdisciplinaritatii;
evaluarea imediata a rezultatelor obtinute de elevi prin intermediul instrumentelor digitale;

stimularea elevilor de a invata prin colaborare;

Cursul ,,From STEM/STEAM Education a New Learning Approach” mi-a oferit oportunitatea

de a avea o noua abordarea asupra procesului de predare-invatare-evaluare, de a lua contact cu noi

metode si tehnici de utilizare a tehnologiei in contextul invatarii autentice, prin observatie directa,

prin colaborare si cooperare, prin tratarea cu abilitate a competentelor specifice ariilor curriculare

diverse.

Continutul acestui material reprezintd responsabilitatea exclusiva a autorului, iar Agentia

Nationald si Comisia Europeand nu sunt responsabile pentru modul in care continutul informatiei

va fi folosit.



